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Introdução ao Arduino

• O Arduino foi criado em 2005 por um grupo de cinco pesquisadores com o 
objetivo de desenvolver uma plataforma que fosse ao mesmo tempo de 
baixo custo, funcional e fácil de programar. Dessa forma, tornou-se 
acessível tanto para estudantes quanto para entusiastas e projetistas 
amadores.

https://www.embarcados.com.br/o-arduino/#:~:text=Quando%20comecei%20a%20brincar%20com,com%20cada%20vez%20mais%20recursos.



Introdução ao Arduino

• Como permitir que estudantes sem conhecimento técnico em eletrônica 
pudessem criar artefatos tecnológicos assim?

• Kits caros e de difícil aprendizado;

• Na época, focado em estudantes de design e artes;



Introdução ao Arduino

• O Arduino é uma plataforma de hardware e software de código aberto que 
reúne uma empresa, um projeto e uma comunidade de desenvolvedores ao 
redor do mundo.

• Seu principal componente é uma placa baseada em um microcontrolador, 
um pequeno computador capaz de executar programas e controlar 
dispositivos eletrônicos.

• Por meio de sensores e atuadores, o Arduino permite coletar informações 
do ambiente e interagir com o mundo físico, possibilitando o 
desenvolvimento de projetos de automação, robótica, Internet das Coisas 
(IoT) e sistemas interativos.



Introdução ao Arduino

• Um microcontrolador é um circuito integrado programável que reúne, em 
um único chip, um processador (CPU), memória e portas de entrada e saída 
(I/O). Ele é projetado para controlar dispositivos eletrônicos e executar 
tarefas específicas de forma autônoma.
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Introdução ao Arduino
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Introdução ao Arduino

• Open hardware não é da boca pra fora...



Introdução ao Arduino

• Versões brasileiras:



Introdução ao Arduino

• Versões brasileiras:



Introdução ao Arduino

• Shields são placas de expansão que podem ser conectadas diretamente 
sobre o Arduino, adicionando novas funcionalidades ao sistema, como 
conexão com a internet, comunicação sem fio, controle de motores, 
interfaces de display, entre outras. Dessa forma, é possível ampliar as 
capacidades da placa sem a necessidade de circuitos externos complexos.

https://store.arduino.cc/collections/shields



Introdução ao Arduino

• O uso dos shields geralmente é facilitado por meio de bibliotecas de 
software, que disponibilizam funções prontas para configurar e controlar os 
recursos da placa de expansão. Isso permite ao programador utilizar 
funcionalidades complexas com poucas linhas de código.



Introdução ao Arduino

• Os módulos são pequenos circuitos eletrônicos desenvolvidos para facilitar o 
interfaceamento entre um componente específico e o Arduino. Além do 
componente principal, eles geralmente incluem elementos adicionais, como 
resistores, LEDs indicadores e circuitos de proteção, tornando a montagem 
mais simples e segura.
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Link: https://www.arduino.cc/en/software



Introdução ao Arduino

Link: https://cloud.arduino.cc/



Introdução ao Arduino

• Ligando um arduino ao computador ou a uma fonte:



Introdução ao Arduino

• Programando no Arduino = Arduino + Circuito + Codigo



Introdução ao Arduino

• Arduino no Tinkercad:
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Prática: pisca pisca



Prática: pisca pisca



Introdução ao Arduino



Exercício

• Construa um circuito e codifique para realizar a função de um semáforo de 
trânsito seguindo esquema abaixo.



Dúvidas
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