
LÓGICA E LINGUAGEM DE 
PROGRAMAÇÃO

Curso Técnico Subsequente em Informática
Lucas Sampaio Leite



Professor

Lucas Sampaio Leite 

lucas.leite@ifbaiano.edu.br



Objetivo

• Possibilitar que o aluno, ao final do curso, tenha habilidade e conhecimento 
para analisar e distinguir através de metodologias de desenvolvimento, os 
processos lógicos necessários para a concepção de algoritmos. O aluno 
deverá distinguir as estruturas dos comandos e suas sintaxes de forma a 
resolver problemas lógicos com aplicações práticas. Além disso, o aluno 
deverá estar apto a aplicar os algoritmos e utilizar lógica matemática para 
expressar raciocínio e construir algoritmos.



Ementa

• Lógica de programação; 

• Algoritmo; 

• Estruturas de controle; 

• Introdução a paradigmas de programação.



Conteúdo

1. Introdução à Programação
• A lógica e os algoritmos

• Raciocínio e resolução de problemas no mundo real

• Algoritmos e Programas de computadores

• Compiladores e Interpretadores

• Utilização de linguagem natural e fluxograma para estruturação de algoritmos



Conteúdo

2. Fundamentos
• Tipos de dados

• Constantes e Variáveis

• Atribuição

• Operadores

• Entrada e Saída

• Teste de Mesa



Conteúdo

3. Estruturas de Controle
• Estruturas Condicionais

• Estrutura condicional simples e composta

• Estruturas condicionais aninhadas

• Estruturas de Repetição

• Contadores e acumuladores

• Estruturas de repetição

• Combinando estruturas de repetição com comandos condicionais 



Conteúdo

4. Estruturas de Dados Estáticas
• Vetores
• Vetores numéricos
• String ou cadeia de caracteres
• Matrizes

5. Modularização de algoritmos
• Utilizando procedimentos e funções
• Parâmetros
• Escopo de variáveis



Ferramentas e ambientes de desenvolvimento

• IDEs: VS Code, PyCharm, etc 

• Notebook Jupyter com Google Colab

• Árbitro Virtual Beecrowd (listas de exercícios)



Metodologia

• Aulas síncronas e presenciais

• Aulas expositivas e dialogadas

• Abordagem prática

• Aulas de resolução de exercícios 

• Com chamada



Avaliação

• Avaliação 1: Listas de exercício 30% + Prova 70%

• Avaliação 2: Listas de exercício 30% + Prova 70%

• Recuperação paralela (substitui a menor nota)

• Prova final



Bibliografia Básica
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Outras Referências 
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Outras Referências 

• Documentação do Python: https://docs.python.org/pt-br/3/

• https://www.w3schools.com/python/default.asp

• https://ricardoduarte.github.io/python-para-desenvolvedores



Referência de exercícios Python

https://wiki.python.org.br/ListaDeExercicios



Referência de exercícios Python (com árbitro digital)

https://judge.beecrowd.com/

https://judge.beecrowd.com/



Importante!!!!

• Não é um curso de Python. Foco nos fundamentos da programação com 
computadores.

• Muitas vezes, nos concentramos demais na sintaxe da linguagem e 
esquecemos da lógica por trás dos algoritmos. Isso leva a programadores 
que sabem escrever código, mas não sabem resolver problemas.

• Por outro lado, focar apenas na lógica sem praticar a implementação 
resulta em um entendimento teórico sem aplicação prática. Sem escrever 
código, não se aprende a lidar com erros, testar soluções e desenvolver 
bons hábitos de programação.

• O ideal é equilibrar os dois aspectos: entender os conceitos fundamentais 
da computação e aplicá-los na construção de programas reais.



Boas práticas

• Para a dinâmica de aprendizagem da disciplina funcionar, é importante 
realizar as práticas e exercícios passados em sala (não deixem acumular 
atividades).

• Quem deixa acumular as atividades, tende a ter um desempenho inferior.

• Não deixem as listas de exercício para última hora.

• Organizem seu tempo entre as disciplinas.



Algumas perguntas iniciais....

• O que é um computador?

• Qual a diferença entre Hardware e Software?
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Algumas perguntas iniciais....

• Um computador é uma máquina eletrônica capaz de receber, armazenar, 
processar e fornecer informações. Ele consiste em hardware e software.

• Hardware refere-se aos componentes físicos do computador, como 
processador, RAM, disco rígido, placa-mãe, entre outros. 

• Software: É a parte lógica do computador, composta pelos programas, 
aplicativos e sistemas operacionais que controlam e coordenam as operações 
do hardware. 













Algumas perguntas iniciais....

• O que é um algoritmo?



Algumas perguntas iniciais....

• O que é um algoritmo?

• Matemática:  sequência finita de regras, raciocínios ou operações que, 
aplicada a um número finito de dados, permite solucionar classes semelhantes 
de problemas.

• Informática: Conjunto das regras e procedimentos lógicos perfeitamente 
definidos que levam à solução de um problema em um número finito de etapas.



Voltando a receita...

• Adicione 4 ovos
• Adicione uma xícara de gasolina
• Adicione 300g de farinha de trigo
• Misture tudo e coloque em um recipiente
• Leve ao forno
• Ligue o forno e pré-aqueça a 300 graus

Tem algo errado com esse  “algoritmo”?



Sigamos...

• Como passar um algoritmo para um computador executar os seus passos?
• Ele entende português?
• Inglês?
• Espanhol? 
• . . .
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A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

https://www.youtube.com/watch?v=cDA3_5982h8



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Imagine uma pessoa que possui apenas um conhecimento básico de 
cozinha—ela reconhece o nome dos objetos, utensílios e ingredientes, mas 
não sabe como utilizá-los. 

• Nosso objetivo é guiá-la passo a passo no processo de fritar um ovo.
• Quais seriam as instruções detalhadas para que ela consiga realizar essa 

tarefa com sucesso?



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Possível solução:
1. Pegar a frigideira, ovo, manteiga e sal
2. Colocar a manteiga na frigideira
3. Acender o fogo
4. Colocar a frigidera no fogo
5. Esperar a manteiga derreter
6. Colocar o ovo
7. Colocar uma pitada de sal
8. Desligar o fogão quando o ovo estiver no ponto



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Vamos agora criar um algoritmo para realizar uma ligação através de um 
smartphone. Escreva quais passos devem ser executados.



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Possível solução:
1. Pegar o smartphone
2. Se o contato estiver salvo 
3.       Procurar o contato
4.       Clicar em nova chamada e aguardar ser atendido
5. Se o contato não estiver salvo
6.       Discar o número e aguardar ser atendido
7. Encerrar a ligação



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Vamos agora criar um algoritmo para descascar todas as batatas que 
estiverem em uma bacia.



A solução estruturada de probemas do cotidiano… 

• Possível solução:
1. Pegar a bacia
2. Pegar o saco de batatas
3. Jogar as batatas na bacia
4. Pegar outra bacia e colocar água até a metade
5. Pegar a faca
6. Enquanto houverem batatas
7.       Descasque uma batata
8.       Guarde a batata descascada na bacia com água
9. Lavar a bacia e a faca
10. Jogar as cascas no lixo



Vamos exercitar mais?

• Em duplas, desenvolvam uma solução estruturada para um problema do 
cotidiano, levando em conta as seguintes restrições: 

• a proposta não deve ser uma receita culinária;
• as instruções devem ser claras o suficiente para que uma pessoa totalmente 

leiga no assunto consiga executá-las corretamente.



Vamos as apresentações...



Problema de lógica matemática

• Quais os sinais e símbolos matemáticos podemos usar nos itens abaixo para 
obtermos sempre o resultado 6?



LÓGICA E LINGUAGEM DE 
PROGRAMAÇÃO

Curso Técnico Subsequente em Informática
Lucas Sampaio Leite


