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1. Elabore um fluxograma para representar um algoritmo que dada a idade
de um nadador classifica-o em uma das seguintes categorias:

) infantil A=5 -7 anos

) infantil B = 8 -10 anos

) juvenil A=11-13 anos

) juvenil B = 14-17 anos

) adulto = maiores de 18 anos

2. Crie um algoritmo que leia um numero diferente de zero e diga se este
numero e positivo ou negativo.
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Se (idade >=5

e idade <=7) Infantil A

Se (idade >=8
e idade <= 10)

“Infantil B”

Se (idade >= 11

e idade <= 13) Juvenil A

Se (idade >= 14
e idade <= 17)

“Juvenil B”

7/ “Adulto”

Fim
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Correcao 1

( Inicio >—;\ idade

Qual(is) o(s) problema(s)

com este fluxograma?

Se (idade >=5
e idade <=7)

Se (idade >=8
e idade <= 10)

Se (idade >= 11
e idade <= 13)

Se (idade >= 14
e idade <= 17)

“Infantil A”

“Infantil B”

“Juvenil A”

“Juvenil B”

7/ “Adulto”
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Correcao 1

( Inicio >—;\ idade

Qual(is) o(s) problema(s)
com este fluxograma?

- Se o aluno tiver 18 anos,
0 que deveria acontecer
conforme a descricao?

- E se o aluno tiver 4 anos?

Se (idade >=5
e idade <=7)

Se (idade >=8
e idade <= 10)

Se (idade >= 11
e idade <= 13)

Se (idade >= 14
e idade <= 17)

“Infantil A”

“Infantil B”

“Juvenil A”

“Juvenil B”

7/ “Adulto”
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Correcao 1

Se (idade >= 5 v ) . ooo
¢ idade <= 7) Infantil A 55
F : INSTITUTO
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Se (idade >=8
e idade <= 10)

“Infantil B”

Se (idade >= 11
e idade <= 13)

“Juvenil A”

Se (idade >= 14
e idade <= 17)

“Juvenil B”

1 =~ 4 F V
Naoha Se (idade > 18) “Adulto’
classificacéo

I 'Y Yy
A

Fim >
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Correcao 2

“Numero
invalido”

7
Positve”
0>

/ “Negativo” / Fim >
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3. Faca um algoritmo que leia a idade de uma pessoa expressa em anos,
meses e dias e mostre-a expressa em dias. Leve em consideracao o ano
com 365 dias e o mes com 30. (Ex: 3 anos, 2 meses e 15 dias = 1170 dias.)

4. Crie um algoritmo que recebe 2 numeros e multiplica o num1 pelo num2
através de somas repetidas. (ex: 2e3=2+2 +2)

5. Crie um algoritmo representado por um fluxograma para exibir todos os
numeros pares de 1 a 100.



Correcao 3

<|nicio>

anos,
meses,
dlas

resultado = anos * 365 + meses * 30 + dias

l

/ resultado /
!

o>
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Correcao 4

(Ini:io)
\ n1, n2 \

v

res=0 ‘

contador = 1

res =res + n1
contador = contador + 1
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Se
(num % 2 == 0)

num = num + 1 |<
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6. Joao papo-de-pescador, comprou um microprocessador para controlar o

rendimento diario do seu trabalho. Toda vez que ele traz um peso de

peixes maior que o estabelecido pelo regulamento de pesca do estado de

Sao Paulo (50 quilos) deve pagar uma multa de RS 4,00 por quilo

excedente. Joao precisa que vocé faca um algoritmo que leia a variavel

“p” (peso de peixes) e verifique se ha excesso. Se houver, gravar na

variavel “e” (excesso) o excesso e na variavel “m” o valor da multa que

Joado devera pagar. Caso contrario mostrar tais variaveis com o conteudo
“O”
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e=0
m=0
V
e=p-50 F
m=e*4
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7. Asecretaria de Meio Ambiente que controla o indice de poluicao mantem
3 grupos que sao altamente poluentes do meio ambiente. O indice de
poluicao aceitavel varia de 0,05 até 0,25. Se o indice sobe para 0,3 as
industrias do 1° grupo sao intimadas a suspenderem suas atividades, se o
indice crescer para 0,4 as industrias do 1° e 2° grupo sao intimadas a
suspenderem suas atividades, se o indice atingir 0,5 todos os grupos
devem ser notificados a paralisarem suas atividades. Faca um algoritmo
que leia o indice de poluicao medido e emita a notificacao adequada aos
diferentes grupos de empresas.
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“‘Atencao: Todos os grupos de
indice >= 0.5 empresas devem paralisar suas
atividades imediatamente.”

( Inicio > m=-
v

Correcao 7:

“Atencdo: Empresas do 1° e 2° grupo

indice >= 0.4 devem suspender suas atividades!”

“‘Atencao: Empresas do 1° grupo
devem suspender suas atividades!”

indice >= 0.3

“Indice de poluigdo aceitavel. No é
necessario nenhuma agao.”

AL T




Exercicios

« Represente cada fluxograma criado em pseudocodigo.
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« Conjunto de instrucoes que descrevem acoes a serem executadas por um
computador para resolver um problema ou construir algo;

 Sao necessarios conhecimentos tecnicos de codificacao;

« Um algoritmo é uma abordagem sistematica para resolver um problema
especifico. Um programa € um conjunto de instrucoes para um computador
seguir.
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 Os programas sao escritos em uma linguagem de programacao;
« Assim como o portugués, inglés e o espanhol, possuem regras (sintaxe);
« Quanto mais linguagens vocé aprender, mais facil sera aprender novas
linguagens (similar com idiomas);
« Como um programa € criado?

« Algoritmo — codificacao em uma linguagem de programacao — criacao do
programa (software).
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Entender o problema
Planejar a logica (pensar no algoritmo)
Escrever o programa (programar)

Traduzir o programa para linguagem de maquina (compilacao /
intepretacao)

Testar o programa
Instalar o programa para uso

AW IN -

oy U1
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« Os programas devem ser desenvolvidos utilizando uma linguagem de
programacao.

"Uma linguagem de programacao € um meio para expressar algoritmos de
forma que possam ser compreendidos tanto por humanos quanto por
maquinas.”
Donald Knuth

"Uma linguagem de programacao € uma notacao formal usada para descrever
computacoes executaveis por um computador.”
Peter J. Denning
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» E uma linguagem que entendemos e que pode ser traduzida para a
linguagem entendida pelo computador

» : -10010010
) 10001110

Imprima a raiz
quadrada de 4
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» E uma linguagem que entendemos e que pode ser traduzida para a
linguagem entendida pelo computador

» . -10010010
) 10001110

Imprima a raiz
quadrada de 4
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Segundo HOPL (History of Programming Languages)
8.945 linguagens de programacao do século XVIII ate o presente. https://hopl.info/
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Programa

numero, dobro: inteiro
leia(numero)

dobro = numero *2
escreva(dobro)

Compilador

Codigo de maquina

2 1100 FF 01 CA 31 F6 53 8B 5C
10111000 704 8D 34 48 39 C3 72 EB C3
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Programa
Fonte

Programa
Executavel

Compilador SRS

Operacional

Sistema
Operacional

Programa
Executavel

Programando Executando



Compilador

 Tradutor: programas escritos em uma
linguagem de programacao para

programas em linguagem de maquina.

« Uma vez traduzido, a execucao nao
depende mais do compilador ou do
codigo-fonte.

« Exemplos de linguagens compiladas:
C, C++, Rust, Go, Swift, Fortran, Ada,
COBOL, Haskell, Pascal.

Programa
Fonte

Compilador

Programa
Executavel

Programando

Sistema

Operacional
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Programa
Executavel

Sistema
Operacional

Executando



Compilador

Tabela de
Simbolos

Programa Fonte

Analisador Léxico

Tokens

Analisador Sintatico

Analise
(front-end compiler)

Tratamento de

= om - . - - -

Arvore Sintatica Erros
Analisador Semantico :
Arvore Sintatica
_____________ R e S e e
Gerador de Codigo |
Intermediario
l Representacdo Intermediaria Sintese
(back-end compiler)

Otimizador de Codigo

Gerador de Codigo

Codigo da Maguina Alvo

Representacdo Intermediaria

e e e e
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Interpretador

« Traduz e executa em tempo real os programas
escritos em alguma linguagem de programacao.

« A execucao de um programa interpretado €, em
geral, mais lenta que o programa compilado.

« Exemplos de linguagens interpretadas: Python,
JavaScript, Ruby, PHP, Perl, Lua, Shell Script, R,
MATLAB, Elixir.

Programa
Fonte

Sistema
Operacional

CPU

Programando e
Executando
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« A principal diferenca entre linguagens compiladas e interpretadas esta na
forma como o codigo é traduzido.

 Na interpretacao, o codigo € traduzido e executado linha por linha.

« Na compilacao, o codigo-fonte € transformado em um programa executavel,
que pode ser executado posteriormente sem necessidade de nova traducao.



Linguagem compilada x interpretada NemUTO
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« A principal diferenca entre linguagens compiladas e interpretadas esta na
forma como o codigo é traduzido.

 Na interpretacao, o codigo € traduzido e executado linha por linha.

« Na compilacao, o codigo-fonte € transformado em um programa executavel,
que pode ser executado posteriormente sem necessidade de nova traducao.

Linguagens transpiladas: O codigo de uma linguagem € convertido para outra

linguagem de nivel semelhante antes da execucao, como TypeScript sendo
transpilado para JavaScript.




Linguagem compilada x interpretada NemUTO
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« A principal diferenca entre linguagens compiladas e interpretadas esta na
forma como o codigo é traduzido.

 Na interpretacao, o codigo € traduzido e executado linha por linha.

« Na compilacao, o codigo-fonte € transformado em um programa executavel,
que pode ser executado posteriormente sem necessidade de nova traducao.

Linguagens transpiladas: O codigo de uma linguagem € convertido para outra
linguagem de nivel semelhante antes da execucao, como TypeScript sendo
transpilado para JavaScript.

Linguagens Hibridas: Algumas linguagens, como Java e C#, utilizam um
modelo misto, onde o codigo-fonte € compilado para um bytecode, que é
interpretado ou compilado Just-In-Time (JIT) durante a execucao.
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 Por paradigmas:
* Imperativa/estruturadas:
* Funcionais;
* Orientadas a objeto;
* Multi-paradigmas.

* Por nivel de abstracao:
 Linguagem de maquina;
 Linguagem de baixo nivel;
 Linguagem de alto nivel.
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« Sintaxe: Estruturas e combinacdes possiveis de uma linguagem (ortografia e
gramatica):
« Exemplo: resultado =2 + 2
« Semantica: Significado da sintaxe:
« O simbolo + faz a operacao aritmetica de soma.
« O simbolo = faz a atribuicao a variavel resultado.
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« Um programa que e sintaticamente correto nao € necessariamente
logicamente (semanticamente) correto!

Algoritmo <exemplo>
variaveis
X: inteiro

inicio Onde esta o erro?
X = "texto"

escreva (x)
fim
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« Automacao de tarefas: Um programa pode substituir processos manuais,
executando tarefas de forma automatica e eficiente.

* Presenca crescente dos softwares: Negocios, automoveis, eletrodomesticos,
wearables e redes sociais dependem cada vez mais de software.

« Tendéncia de expansao no futuro: Tecnologias como inteligéncia artificial,
big data e internet das coisas continuarao ampliando sua influencia no
cotidiano.
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* Programacao desenvolve habilidades de resolucao de problemas: Ensina a
aplicar estrategias como "dividir para conquistar” para solucionar desafios
de forma eficiente.

 Estimula um novo modo de pensar: Treina o cérebro para abordar
problemas sob diferentes perspectivas, incentivando o pensamento logico e
estruturado

« Desenvolvimento do pensamento algoritmico: Exige a capacidade de
formular solucoes passo a passo, transformando ideias abstratas em
instrucoes executaveis.

« Conhecimentos essenciais: Programar requer logica, matematica,
algoritmos, dominio da linguagem e ambiente de programacao, alem de
conhecimento na area de aplicacao do software.
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« Python € uma linguagem de programacao de alto nivel e interpretada. Para
programar em Python, é necessario ter o interpretador Python instalado no
sistema.

« Embora nao seja obrigatorio, o uso de uma IDE (Integrated Development
Environment) pode facilitar o desenvolvimento em Python, oferecendo
recursos como auto-completacao, depuracao e organizacao de projetos,
tornando o processo mais eficiente.

A outhon” 9

Visual Studio Code



Python

 Python foi lancada por Guido Van Rossum em 1991,

» Gerenciado pela Python Software Foundation - Modelo de =+
desenvolvimento comunitario e aberto.

« Python € uma linguagem de programacao de alto nivel,
interpretada e multiparadigma.

* O nome foi baseado no programa de TV Monty Python’s
Flying Circus.
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* Um dos principais conceitos que foram levados em conta no projeto da
Python € tornar o codigo dela legivel.

* Para isso o nucleo do projeto era minimalista, com o objetivo de criar uma
base simples e dar um grande suporte atraves de bibliotecas.

« Atualmente, existem entre 125.000 e 137.000 bibliotecas disponiveis para

expandir as funcionalidades da linguagem. == m~<_ _omeR - — == _GRAFIcos
{NFORMAQOES /, ~ \\
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* Principais caracteristicas:

* |ldentacao obrigatoria: A identacao € um requisito essencial em Python, o que
significa que o alinhamento do codigo deve ser respeitado para garantir que o
programa seja corretamente interpretado e executado.

* Interpretada: O codigo escrito pelo desenvolvedor € convertido em linguagem
de maquina no momento da execucao, ou seja, a traducao ocorre em tempo de
execucao, o0 que torna o processo mais dinamico.
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* Principais caracteristicas:

» Legibilidade: A legibilidade foi um dos principais focos no design do Python,
visando tornar o codigo mais proximo da linguagem natural. Isso facilita o
aprendizado e o desenvolvimento de programas, tornando o processo mais
intuitivo.

* Multiparadigma: Python oferece flexibilidade ao desenvolvedor, permitindo a
escolha do paradigma que melhor se adapta ao problema. A linguagem suporta
programacao orientada a objetos (POO), imperativa e funcional.



Python

AB Applications of Python

Healthcare

Networking $ —— @ - 5

Game
development

a

L..

- Web
development

/\

\/

Desktop GUI ., o

applications

'!.':!'

Data scienpe
and analytics

Scientific
computing

Automation
and scripting

https://www.almabetter.com/bytes/tutorials/python/py

thon-features-and-applications
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Top Companies Using ® Python

- tPMorganchase G @ Youlllld ... W Bitbucket
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yra e . ‘ 9. ‘
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Qredhat - Go gle
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asana ¥ freelancer
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lassdoor o .
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https://medium.com/nerd-for-tech/top-10-
python-development-company-to-hire-

d83507a33755
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Most Demanded Programming Languages by Number of Jobs

JavaScript/TypeScript
Python

Java

C#

PHP
C/C++
Ruby
Go
SQAL
Scala
Kotlin
Dart

Rust

https://www.index.dev/blog/most-in-demand-programming-

languages

801540 jobs

515428 jobs

443508 jobs

304892 jobs

226063 jobs

212503 jobs

2025
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Top Programming Languages 2024

Click a button to see a differently weighted ranking

Trending Jobs

Python

Java

JavaSeript

Ca+ 9.3749

TypeScript @.2497
soL
C# 9.2089
Go 9.2052
c ©.1989
HTML 9.1817
Rust @8.1506
Mathematica 0.1275
PHP 0.1196
Shell @.117
Lua 0.1041

SAS
kotlin | .
pucy L https://spectrum.ieee.o
= rg/top-programming-
" - languages-2024

switt [N



Python am

INSTITUTO
FEDERAL

Baiano

* Instalacao e configuracao:

P Pl o) o00/654 o B & [ O 2

Como Configurar VSCode Para Python em 2025 [FACIL!]
(‘J-") I_J_ev Apren_der LA 5 1imil | OO #> Compartilhar s Download [] salvar

https://www.youtube.com/watch?v=tojGZkpP-q4
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« Ambientes de programacao online:
* Online GDB: https://www.onlinegdb.com/online_python_compiler
» Replit: https://replit.com/languages/python3
* Online Python: https://www.online-python.com/

* Programiz: https://www.programiz.com/python-programming/online-
compiler/

OnlineGDB P*t2

online compiler and debugger for c/c++

code. compile. run. debug. share.

IDE
My Projects
Classroom new
Learn Programming
Programming Questions
Sign Up
Login

v 7
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Command line arguments:

Standard Input: @ Interactive Console




Python

 Algumas dicas iniciais:
« Pyhton € case-sensitive (sensivel a caixa):
 Diferencia maiusculas de minusculas;
« Logo, print € diferente de Print.

« Toda vez que abrir aspas (“”) nao se esqueca de fecha-las;
« Toda vez que abrir parénteses nao se esqueca de fecha-los;
« Nao é necessario o uso de ; ao final das linhas de codigo.
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Criando um primeiro programa

e Criar um aquiVO ] Arquivo Editar Selecdo ] Arquivo Editar Selecio V.

com a extensao .py D oo @ ovowoor

o EX: teste.py vPrROJECT [ B U & verRoJECT [5 B O &
» mainpy M > teste.pyf

EXPLORADOR @ testepy X

v PROJECT

£ main.py 1
* teste.py



Hello World em Python

« Em Python 3, € necessario o uso da funcao print():

print ('Hello World!"')

« Em Python 2, a instrucao de impressao nao € funcao:

print 'Hello World!"
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 Python usa identacao como delimitacao de blocos. A seguir, podemos ver
dois exemplos de identacao, apresentando dois modos:

def f():
=) 42
return X return X

print(f()) print(f())
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* Se 0 bloco tem apenas um comando, pode-se escrever tudo em uma linha:

resposta = int(input("Digite uma opg¢ao: "))

if resposta == 42: print('Op¢ao valida!"')
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 Para colocar comentarios no
codigo, utiliza-se hashtag
(comentarios de uma linha), aspas
simples e aspas duplas
(comentarios de varias linhas).

* Se 0 bloco tem apenas um
comando, pode-se escrever tudo
em uma linha.
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« Programas manipulam dados (valores) que sao armazenados em variaveis.

« Uma variavel € uma posicao na memoria associada a um identificador
(nome) que permite acessar e manipular dados.

« Em Python, nao € necessario declarar variaveis explicitamente; elas sao
criadas automaticamente quando recebem um valor. O tipo da variavel é
definido dinamicamente com base no valor atribuido, podendo ser inteiro
(int), real (float), booleano (bool) ou string (str), por exemplo.

« A atribuicao de valores a variaveis é feita utilizando o operador de
atribuicao (=), que realiza as seguintes operacoes:
 Atribui um valor a uma variavel.

« Armazena o valor na posicao de memoria associada a variavel.
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