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Objetivo

• Aplicar os conceitos das estruturas de dados estáticas e dinâmicas na 
construção de softwares para resolução de problemas reais.



Ementa

• Técnicas de modularização, passagem de parâmetros e recursividade; 

• Ambientes e técnicas de desenvolvimento de aplicações.



Conteúdo Programático

• Utilizando uma linguagem de programação
• Apresentação de uma IDE

• Tipos de dados, Constantes e Variáveis

• Atribuição, Operadores Lógicos e Aritméticos

• Comandos de Entrada e Saída

•  Recapitulando Estruturas
• Estruturas Condicionais

• Estrutura de Repetição

• Vetores e Matrizes



Conteúdo Programático

• Modularização de algoritmos
• Utilizando procedimentos e funções

• Passagem de parâmetros (valor x referência)

• Escopo de variáveis

• Recursividade

•  Acesso a arquivos
• O que é um arquivo?

• Arquivo-texto

• Operação de manipulação de arquivos



Conteúdo Programático

• Introdução a Estrutura de Dados
• Listas

• Filas

• Pilhas

• Busca e ordenação de listas



Ferramentas e ambientes de desenvolvimento

• IDEs: VS Code, PyCharm, etc 

• Notebook Jupyter com Google Colab

• Árbitro Virtual Beecrowd (listas de exercícios)



Metodologia

• Aulas síncronas e presenciais

• Aulas expositivas e dialogadas

• Abordagem prática

• Aulas de resolução de exercícios 

• Com chamada



Avaliação

• Avaliação 1: Listas de exercício 30% + Prova 70%

• Avaliação 2: Listas de exercício 30% + Projeto 70%

• Recuperação paralela (substitui a menor nota)

• Prova final



Bibliografia Básica
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Outras Referências 
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Outras Referências 

• Documentação do Python: https://docs.python.org/pt-br/3/

• https://www.w3schools.com/python/default.asp

• https://ricardoduarte.github.io/python-para-desenvolvedores



Referência de exercícios Python

https://wiki.python.org.br/ListaDeExercicios



Referência de exercícios Python (com árbitro digital)

https://judge.beecrowd.com/

https://judge.beecrowd.com/



Boas práticas

• Para a dinâmica de aprendizagem da disciplina funcionar, é importante 
realizar as práticas e exercícios passados em sala (não deixem acumular 
atividades).

• Quem deixa acumular as atividades, tende a ter um desempenho inferior.

• Não deixem as listas de exercício para última hora.

• Organizem seu tempo entre as disciplinas.



O que é um IDE?



IDE

• Uma IDE (do inglês Integrated Development Environment, ou Ambiente de 
Desenvolvimento Integrado) é um software que reúne, em um só lugar, 
diversas ferramentas necessárias para desenvolver programas de 
computador.

• Ou seja, em vez de usar um editor de texto, depois abrir o terminal para 
compilar, e depois usar outra ferramenta para depurar, a IDE junta tudo em 
uma interface única e integrada, facilitando a vida do programador.



Google Colab

• O Google Colab (ou Google Colaboratory) é uma plataforma gratuita 
oferecida pelo Google que permite escrever e executar códigos Python 
diretamente no navegador, sem precisar instalar nada no computador.

• Ele é muito usado em ciência de dados, aprendizado de máquina, 
inteligência artificial e ensino de programação, porque já vem integrado 
com várias bibliotecas prontas para uso.



Google Colab

• Principais características:

• Baseado em Jupyter Notebook;

• Execução na nuvem;

• Gratuito;

• Integração com Google Drive;

• Bibliotecas pré-instaladas.



Google Colab



Google Colab



Google Colab

https://colab.research.google.com/#



Google Colab



Jupyter 

• O Jupyter Notebook é uma ferramenta interativa que permite escrever e 
executar código, visualizar resultados, adicionar textos explicativos, 
imagens e até fórmulas matemáticas em um mesmo documento.

• O nome Jupyter vem de Julia, Python e R, três linguagens para as quais ele 
foi inicialmente pensado, mas hoje suporta várias outras.

• O formato padrão dos notebooks criados no Jupyter Notebook é o .ipynb



Jupyter 

• Principais características:
• Células de código: você escreve trechos de código (geralmente em Python) e 

pode executar de forma independente.
• Células de texto (Markdown): permitem escrever explicações, colocar títulos, 

imagens e fórmulas matemáticas (em LaTeX).
• Execução interativa: os resultados aparecem logo abaixo do código (tabelas, 

gráficos, imagens).
• Documentação integrada: é possível misturar teoria + prática no mesmo 

arquivo, ótimo para ensino e pesquisa.
• Extensível: suporta bibliotecas como NumPy, Pandas, Matplotlib, TensorFlow 

etc.



Jupyter no VsCode



Jupyter no VsCode



Exercícios

1. Crie um notebook no Colab.
2. Insira uma célula de texto (Markdown) com o título: "Minha primeira 

experiência no Colab".
3. Em uma célula de código, imprima: “Olá Colab”
4. Em uma célula de código, escreva um programa que calcule a soma, 

subtração, multiplicação e divisão de dois números fornecidos pelo 
usuário (use input).

5. Em uma célula de código, escreva um programa que exiba todos os 
números pares de 1 a 50.

6. Exporte o notebook criado no Colab no formato .ipynb e abra no VSCode. 
Utilize a extensão Jupyter para executar os códigos criados.
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