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Objetivo

• Capacitar os alunos no desenvolvimento de aplicações web, utilizando o 

modelo cliente-servidor, frameworks modernos e a integração eficiente com 

bancos de dados, garantindo a construção de sistemas dinâmicos, escaláveis 

e seguros.



Ementa

• Modelo cliente-servidor; Ambiente de Desenvolvimento Web; Frameworks; 

Integração com banco de dados.



Conteúdo

1. Fundamentos de Programação Orientada a Objetos (POO) em Python
• Revisão de conceitos básicos de Python
• Revisão dos princípios da Programação Orientada a Objetos (POO)

• Classes, objetos, atributos e métodos
• Encapsulamento, herança, polimorfismo e abstração

• Boas práticas Python

2. Modelo Cliente-Servidor e Introdução ao Desenvolvimento Web
• Arquitetura cliente-servidor e HTTP
• Protocolos e métodos HTTP (GET, POST, PUT, DELETE)
• Comunicação entre frontend e backend
• APIs RESTful: conceitos e boas práticas



Conteúdo

3. Gerenciamento de Pacotes em Python
• Uso de pip, pipenv e poetry

4. Banco de Dados Relacionais com Python DB API
• Introdução a bancos de dados relacionais
• Criação e conexão de banco de dados com Python DB API
• Manipulação de dados com Python DB API

5. Desenvolvimento Web com Flask
• Introdução ao Flask
• Manipulação de dados com Flask
• Autenticação e autorização em Flask
• Testando aplicações Rest em Flask
• Deploy de uma API



Conteúdo

6.  Desenvolvimento Web com Django
• Introdução ao Django

• Modelos e banco de dados com Django

• Administração do Django Framework

• Views, templates e formulários com Python e Django

• Autenticação e Autorização em Django

• Testando projetos em Django

• Deploy de aplicações Python com Django

7. Desenvolvimento de APIs com FastAPI



Metodologia

• Aulas síncronas e presenciais
• Aulas expositivas e dialogadas

• Abordagem prática

• Aulas de acompanhamento de projeto 

• Listas de Exercício / Provas / Projeto

• Com chamada



Avaliação

• Listas de Exercício / Provas / Projeto

• Avaliação 1: Listas de exercício 30% + Prova 70%

• Avaliação 2: A definir...

• Avaliação 3: A definir...

• Avaliação 4: A definir...



Bibliografia Básica



Bibliografia Básica

• LUÍS Abreu. HTML 5. 319. p. ISBN 9789727227396

• DALL’OGLIO, Pablo. PHP: Programando com Orientação a Objetos. 2. ed. 
São Paulo: Novatec, 2012. ISBN 9788575222003.

• SILVA, Maurício Samy. Construindo sites com CSS e (X) HTML: sites 
controlados por folhas de estilo em cascata. São Paulo: Novatec, 2008. 446 
p. ISBN 9788575221396.



Bibliografia Complementar

• GILMORE, W. Jason. Dominando PHP e MySQL: do iniciante ao profissional. 
Rio de Janeiro: Alta Books, 2011. XXVIII, 769 p. ISBN 9788576083023.

• DUCKETT, Jon. HTML e CSS: projete e construa websites. Alta Books: 2016. 
ISBN 8576089394.

• DUCKETT, Jon. Javascript e Jquery: desenvolvimento de interfaces web 
interativas. Alta Books: 2016. ISBN 8576089459.



Outras Referências (gratuito)

• Documentação do Python: https://docs.python.org/pt-br/3/

• Material Panda USP: 
https://panda.ime.usp.br/panda/static/pythonds_pt/index.html

• Documentação Flask: https://flask.palletsprojects.com/en/stable/

• Documentação Django: https://docs.djangoproject.com/pt-br/5.1/

• Documentação FastAPI: https://fastapi.tiangolo.com/pt/



Referência de exercícios Python

https://wiki.python.org.br/ListaDeExercicios



Referência de exercícios Python (com árbitro digital)

https://judge.beecrowd.com/

https://judge.beecrowd.com/



Referência de exercícios resolvidos

https://github.com/lucassampaioleite/python-exercises



Boas práticas

• Para a dinâmica de aprendizagem da disciplina funcionar, é importante 
realizar as práticas e exercícios passados em sala (não deixem acumular 
atividades).

• Quem deixa acumular as atividades, tende a ter um desempenho inferior.

• Não deixem o projeto para última hora.

• Dividam a carga entre todos os membros da equipe.

• Organizem seu tempo entre as disciplinas.



Um pouco de Python

• Python foi lançada por Guido Van Rossum em 1991.
• Python é uma linguagem de programação de alto nível e interpretada.
• Características principais:

• Indentação: a identação obrigatória. 

• Interpretada: O código gerado pelo desenvolvedor é interpretado para 
linguagem de máquina somente no momento em que ele é atingido em tempo 
de execução.

• Legibilidade: Facilita o aprendizado e o desenvolvimento dos programas. 
Aproxima a codificação da linguagem natural.

• Multiparadigma: Maiori liberdade ao desenvolvedor. Existe o suporte 
a Programação Orientada a Objetos (POO), imperativa e funcional.



Um pouco de Python
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Um pouco de Python
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Um pouco de Python

https://www.index.dev/blog/most-in-demand-programming-
languages



Um pouco de Python

https://spectrum.ieee.o
rg/top-programming-
languages-2024



Revisão de conceitos básicos em Python

• Um nome de variável pode ser definido em Python por uma sequência de 
letras (a → z, A → Z) e números (0 → 9), que devem sempre começar com 
uma letra. 

• Apenas letras comuns são permitidas. Letras acentuadas, cedilhas, espaços, 
caracteres especiais como $, #, @, etc. são proibidos, exceto para o 
caractere _ (sublinhado/underline). 

Por convenção, as variáveis devem começar com letras minúsculas.



Revisão de conceitos básicos em Python

• As variáveis em Python tem um tipo, que é definido dinimicamente de 
acordo com o valor passado no atribuição.

• Cada tipo define os valores que a variável pode armazenar.
• Cada tipo ocupa uma certa quantidade de memória.



Revisão de conceitos básicos em Python

• A regra de nomeação das constantes no Python segue um padrão parecido 
com as de variáveis, com a diferença de que todas as letras são maiúsculas 
e separadas por underline “_”.

CUIDADO!!! Os valores atribuídos à constantes em Python podem ser 
alterados.



Revisão de conceitos básicos em Python

Descrição É válido? Exemplo

Iniciar por letra

Iniciar por número

Conter letras e números

Conter underline

Conter espaço

Conter caracter especial

Conter acentuação 



Revisão de conceitos básicos em Python

Descrição É válido? Exemplo

Iniciar por letra Sim variavel_teste

Iniciar por número Não 1variavel

Conter letras e números Sim (desde que não inicie 
por número) variavel1

Conter underline Sim _variavel_

Conter espaço Não variavel teste

Conter caracter especial Não variavel*teste

Conter acentuação Sim (v3) / Não (v2) variável



Operadores aritméticos

Operação Operador
Adição +

Subtração -
Multiplicação *

Divisão /



Operadores aritméticos

Operação Operador
Exponenciação **

Parte inteira do resultado da 
divisão

//

Módulo %



Ordem de precedência dos operadores aritméticos

Operador Ordem de resolução na expressão

() 1º
** 2º

*,  /,  //, % 3º
+, - 4º



Vamos exercitar?

a)  5+3*2

b)  5/2

c)  5//3

d)  4*(5+2)**3

e)  420**339

f)  5%2

g)    9**(1/2)

h)    8**(1/3)

i)     pow(2,5)



Revisão de conceitos básicos em Python

Operador Exemplo Operação

= x = 5 x recebe 5

+= x += 5 Adiciona 5 a x

-= x -= 3 Decrementa 3 de x

*= x *= 2 Multiplica x por  2

/= x /= 4 Divide x por  4

**= x **= 2 x elevado a 2

%= x %= 2 Resto de x por  2

//= x //= 3 Quociente inteiro de x por 3



Revisão de conceitos básicos em Python

• O operador + executa uma concatenação de strings, ou seja, une as strings 
pelas extremidades. 

• O operador * também funciona em strings; ele executa a repetição da string.



Revisão de conceitos básicos em Python

Operador Referente a:
== Igual a 

!= Diferente

>= Maior ou igual

> Maior que

< Menor que

<= Menor ou igual



Revisão de conceitos básicos em Python

Operador Referente a:

and e

or ou

not não



Revisão de conceitos básicos em Python

• Considere os valores de a=5, b=10 e c=20. Qual das expressões abaixo teria 
resultado False?

a)
b)
c)
d)
e)



Revisão de conceitos básicos em Python

• Comandos de entrada e saída:

Os dados digitados pelos usuários sempre serão do tipo <str> 
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Revisão de conceitos básicos em Python

• Comandos de entrada e saída:

Py
th

on
 C

as
tin

g:
ht

tp
s:

//w
w

w.
w

3s
ch

oo
ls

.c
om

/p
yt

ho
n/

py
th

on
_c

as
tin

g.
as

p



Revisão de conceitos básicos em Python
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Revisão de conceitos básicos em Python

• Pode-se usar aspas triplas (''' ou """) para criar uma string em várias linhas e, 
em seguida, imprimi-la. Isso pode ser útil quando você tem um bloco de 
texto grande para imprimir:



Revisão de conceitos básicos em Python

• Formatar número de casas de ponto flutuante:



Revisão de conceitos básicos em Python

• Estrutura condicional (if): if <condição>:
      bloco verdadeiro



Revisão de conceitos básicos em Python

• Estrutura condicional (if-else): if <condição>:
      bloco verdadeiro
else:
      bloco falso



Revisão de conceitos básicos em Python

• Estrutura condicional (if-elif-else):
• Substitui o else seguido de if, com um único comando.



Revisão de conceitos básicos em Python

• Estrutura condicional (if-elif-else):
• Substitui o else seguido de if, com um único comando.



Revisão de conceitos básicos em Python



Revisão de conceitos básicos em Python

• Fluxograma do while:

• Observe que há a possibilidade de nunca se executar os comandos caso a 
primeira avaliação da condição já resulte em falso.

Avaliar 
condição

Executar 
comandos

verdadeiro

falso

prosseguir

(repetir)

Avaliar 
condição

Executar 
comandos



Revisão de conceitos básicos em Python

• O que será impresso?



Revisão de conceitos básicos em Python

• O que será impresso?



Revisão de conceitos básicos em Python

• O que será impresso?



Revisão de conceitos básicos em Python

• O que o código abaixo faz?



Revisão de conceitos básicos em Python

• O que o código abaixo faz?



Revisão de conceitos básicos em Python

• A sintaxe da utilização do for com a função range():

• Exemplo:

for i in range <n>:
      comandos

     Neste caso, o laço for imprime na tela o 
respectivo valor de i para cada iteração.
     O primeiro valor de i é 0 e segue sendo 
incrementado de um em um até o número 4.



Revisão de conceitos básicos em Python

• A sintaxe da utilização do for com a função range():

• Exemplo:

for i in range (<inicio>,<fim>):
      comandos

      Neste caso, o laço for imprime na tela o 
respectivo valor de i para cada iteração.
      O primeiro valor de i é 2 e segue sendo 
incrementado de um em um até o número 5.



Revisão de conceitos básicos em Python

• A sintaxe da utilização do for com a função range():

• Exemplo:

for i in range (<inicio>,<fim>, <incremento>):
      comandos

O que seria impresso?



Revisão de conceitos básicos em Python



Revisão de conceitos básicos em Python

• Percorrendo uma string:



Revisão de conceitos básicos em Python

• Percorrendo uma lista:



Dúvidas
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