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Persistência de dados com o Flask

• A persistência de dados em Flask pode ser implementada de diferentes 
maneiras, sendo a mais comum o uso de bancos de dados relacionais, como 
SQLite, PostgreSQL ou MySQL, e não relacionais, como MongoDB. 

• Em geral, esse processo é facilitado por ORMs (Object-Relational Mappers), 
como o SQLAlchemy. 

• Nesta aula, vamos usar o ORM SQLAlchemy com o banco de dados SQLite.



ORMs (Object-Relational Mappers)

• Um ORM (Object-Relational Mapping ou Mapeamento Objeto-Relacional) é 
uma ferramenta que permite interagir com um banco de dados relacional 
usando objetos da linguagem de programação, em vez de escrever 
comandos SQL diretamente.

• Um ORM traduz classes e objetos em tabelas e registros do banco de dados, 
e vice-versa.



ORMs (Object-Relational Mappers)



Criando uma nova aplicação Flask

• Até agora, criamos nossa aplicação Flask instanciando o objeto Flask 
diretamente no topo do código, como neste exemplo:



Criando uma nova aplicação Flask

• Esse modelo é direto e funciona bem para projetos simples. No entanto, à 
medida que o projeto cresce, essa abordagem começa a apresentar 
limitações:

• Dificulta testes automatizados;

• Complica o uso de múltiplas configurações;

• Prejudica a modularização do código (como registro de extensões e blueprints).

• Para evitar esses problemas, adotamos uma abordagem mais flexível: a 
função fábrica (application factory). Nela, criamos e configuramos a 
aplicação dentro de uma função e retornamos a instância já preparada.



Criando um novo app

• Application factory: https://flask.palletsprojects.com/en/stable/tutorial/factory/



Criando um novo app

os será usado para 
manipular caminhos de 

arquivos e pastas;

Flask é a classe principal 
do framework



Criando um novo app

Define a função fábrica que 
irá criar e configurar a 

aplicação Flask

Cria uma instância da 
aplicação Flask.



Criando um novo app

Define a configuração 
padrão da aplicação

Se não estivermos em modo 
de teste, tenta carregar 

configurações adicionais a 
partir do arquivo 

instance/config.py

Garante que a pasta 
instance/ existe



Criando um novo app

Cria uma rota simples

Retorna o app configurado



Criando uma nova aplicação Flask

• Crie um novo ambiente virtual utilizando o pipenv e instale a dependência 
do Flask.

• Selecione o interpretador do ambiente virtual no VS Code.

• Inicie a aplicação com o comando: flask --app applicationname run --debug

• Acesse a URL http://localhost/hello no navegador ou via Postman para 
testar a rota definida na função create_app



Criando uma nova aplicação Flask



Criando uma nova aplicação Flask



Testando a rota criada



SQLAlchemy

Documentação: 
https://www.sqlalchemy.org/

SQLAlchemy é uma biblioteca poderosa para 
trabalhar com bancos de dados relacionais em 

Python.
 SQLAlchemy Core (baixo nível)

SQLAlchemy ORM (Object-Relational Mapper)



Flask SQLAlchemy

Documentação: https://flask-sqlalchemy.readthedocs.io/en/stable/

Flask-SQLAlchemy é uma extensão do Flask 
que integra o SQLAlchemy — ORM (Object-

Relational Mapper) para Python — com 
aplicações Flask.



Instalando o Flask SQLAlchemy

• pipenv install flask_sqlalchemy



Instalando o Flask SQLAlchemy



Inicializando a extensão SQLAlchemy



Inicializando a extensão SQLAlchemy

Define uma nova classe Base 
que herda de DeclarativeBase.

Ela será a superclasse para 
todos os modelos ORM

Cria a instância da extensão 
SQLAlchemy, informando que 
os modelos devem herdar de 

Base



Inicializando a extensão do SQLAlchemy



Inicializando a extensão do SQLAlchemy

Essa configuração é usada pelo 
Flask-SQLAlchemy para definir 
o endereço do banco de dados.

Vincula a extensão Flask-
SQLAlchemy à aplicação Flask que 
foi criada na função create_app.



Inicializando o banco de dados via comandos CLI no Flask



Inicializando o banco de dados via comandos CLI no Flask

Define um comando de linha 
de comando (CLI) 

personalizado para o Flask 
usando o pacote Click (Click é 
o sistema de CLI que o Flask 

usa internamente).

O comando será chamado 
"init-db".



Inicializando o banco de dados via comandos CLI no Flask

current_app é uma forma de 
acessar a aplicação Flask que 

está ativa no momento, 
mesmo fora do contexto da 

função create_app.

db.create_all() cria todas as 
tabelas do banco de dados que 
ainda não existem, baseadas 
nos seus modelos definidos 

com SQLAlchemy



Inicializando o banco de dados via comandos CLI no Flask



Iniciando a aplicação



Criando o banco de dados

• Comando CLI: flask --app application init-db



Modelos de dados

• Modelos de dados são representações estruturadas das informações que um 
sistema ou aplicação vai armazenar e manipular.

• Em programação com ORM (como Flask-SQLAlchemy):
• Um modelo de dados é normalmente definido como uma classe.

• Essa classe representa uma tabela no banco de dados.

• Os atributos da classe representam colunas da tabela.

• Cada instância (objeto) dessa classe representa uma linha (registro) no banco.



Criando os modelos de dados



Definindo o modelo User

CREATE TABLE user (
    id INTEGER PRIMARY KEY,
    username VARCHAR(80) NOT NULL UNIQUE,
    email VARCHAR(120)
);



Definindo o modelo User

CREATE TABLE user (
    id INTEGER PRIMARY KEY,
    username VARCHAR(80) NOT NULL UNIQUE,
    email VARCHAR(120)
);

__repr__ é um método especial do 
Python que define como o objeto 

será representado quando for 
impresso ou mostrado no 

console/debug.



Definindo o modelo Post
CREATE TABLE post (
    id INTEGER PRIMARY KEY,
    title VARCHAR(100) NOT NULL,
    body TEXT NOT NULL,
    created TIMESTAMP DEFAULT 
CURRENT_TIMESTAMP,
    author_id INTEGER,
    FOREIGN KEY (author_id) REFERENCES user(id)
);



Criando o banco de dados

• Comando CLI: flask --app application init-db



Acessando as tabelas do banco



Acessando as tabelas do banco



Definindo os as rotas e controladores usando Blueprints

• No Flask, Blueprints são uma forma de organizar e modularizar a aplicação. 
Eles permitem dividir a aplicação em componentes reutilizáveis e 
independentes, cada um com suas próprias rotas e controladores.

• Os Blueprints no Flask permitem que você organize rotas separadas por 
funcionalidade, e isso frequentemente coincide com a separação por 
modelos.



Criando o controlador de usuários



Criando o controlador de usuários



Criando o controlador de usuários

Nome interno do blueprint (pode 
ser usado para referenciar ou 

registrar)

Nome do módulo onde o blueprint 
está sendo definido

Define o prefixo de rota para todas 
as rotas registradas nesse blueprint



Criando o controlador de usuários



Definindo a operação de CREATE



Testando a operação de CREATE no Postman



Definindo as operações de READ 



Definindo as operações de READ 



Testando as operações de READ no Postman



Testando as operações de READ no Postman



Testando as operações de READ no Postman



Exercícios

• Implemente as operações de PUT, PATCH e DELETE e teste as operações no 
Postman.



Dúvidas



PROGRAMAÇÃO WEB II

Curso Técnico Integrado em Informática
Lucas Sampaio Leite


