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O Modelo Cliente-Servidor

• O modelo cliente-servidor é um dos pilares da arquitetura de redes e da 
computação distribuída. Ele descreve como dois sistemas (ou mais) se 
comunicam entre si, com funções bem definidas: um requisita e o outro 
responde.



O Modelo Cliente-Servidor

• Cliente:
• É o consumidor de serviços.

• Envia requisições ao servidor pedindo algum recurso (ex: uma página web, um 
dado, o resultado de um cálculo).

• Exemplos de clientes:

• Navegadores (Chrome, Firefox)

• Aplicativos móveis

• Programas que usam uma API (como requests em Python)



O Modelo Cliente-Servidor

•  Servidor:
• É o fornecedor de serviços.

• Recebe as requisições dos clientes e responde com os dados/processamentos 
solicitados.

• Pode atender múltiplos clientes ao mesmo tempo.

• Exemplos de servidores:

• Um servidor web (Apache, Nginx, Flask)

• Um servidor de banco de dados (PostgreSQL, MySQL)



O Modelo Cliente-Servidor



O Modelo Cliente-Servidor

1. O cliente envia uma requisição (ex: HTTP GET).

2. O servidor processa a requisição.

3. O servidor envia uma resposta com o resultado.

4. O cliente recebe e apresenta o resultado ao usuário.



O Modelo Cliente-Servidor

GET /usuarios/42 HTTP/1.1
Host: localhost:5000
User-Agent: Mozilla/5.0
Accept: text/html,application/json
Connection: keep-alive

HTTP/1.1 200 OK
Content-Type: application/json

{
  "id": 42,
  "nome": "Maria",
  "email": "maria@example.com"
}



O Modelo Cliente-Servidor 
1. O usuário interage com o frontend (interface gráfica):

• Ex: clica num botão “Ver perfil”.
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O Modelo Cliente-Servidor 
1. O usuário interage com o frontend (interface gráfica):

• Ex: clica num botão “Ver perfil”.

2. O frontend envia uma requisição para o backend:

• Ex: GET /api/users/42

• Essa requisição é feita usando JavaScript puro, formulários HTML, ou 
bibliotecas/frameworks do frontend como React, Vue ou Angular.

3. O backend processa a requisição:

• Verifica permissões, busca dados no banco de dados, aplica regras de negócio, etc.

4. O backend envia uma resposta ao frontend:

• Normalmente no formato JSON (ou HTML, XML, etc.)

• Ex: {"id": 42, "nome": "Maria", "idade": 25}

5. O frontend recebe os dados e atualiza a interface:

• Ex: exibe o nome e idade do usuário na tela.



Flask

• O Flask é um microframework web escrito em Python, usado para criar 
aplicações web, desde APIs simples até sites completos.

• Principais características:
• Leve e minimalista: começa pequeno, sem exigir estruturas complexas.
• Extensível: você adiciona apenas o que precisa (banco de dados, autenticação, 

etc.).
• Rápido para aprender e usar: ótimo para iniciantes e projetos 

pequenos/médios.
• Baseado em WSGI (o padrão de comunicação entre servidores e aplicações web 

em Python).



Flask

• Documentação: https://flask.palletsprojects.com/en/stable/ 



Criando um ambiente virtual e instalando o Flask

• Verificar a versão do python: Python: >= 3.8
• python --version

• Exemplo de retorno: Python 3.8.10

• Verifique se o pipenv está instalado: 
• pipenv --version

• Exemplo de retorno: pipenv, version 2024.4.1

• Se o pipenv não estiver instalado: 
• pip install pipenv



Criando um ambiente virtual e instalando o Flask

• Criar o ambiente virtual e instalar o Flask: pipenv install Flask



Dúvidas
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